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ANTALYA BELEK ÜNİVERSİTESİ
MESLEK YÜKSEKOKULU BİLGİSAYAR DESTEKLİ TASARIM VE ANİMASYON PROGRAMI MEZUNİYET PROJESİ YÖNERGESİ
BİRİNCİ BÖLÜM
Amaç, Kapsam, Dayanak, Tanımlar
Amaç ve Kapsam
MADDE 1 – (1) Bu Yönerge, Antalya Belek Üniversitesi Meslek Yüksekokulu Bilgisayar Destekli Tasarım ve Animasyon Programı müfredatında yer alan Mezuniyet Projesi dersindeki çalışmaların yürütülmesi ve değerlendirilmesine ilişkin usul ve esasları düzenlemek amacıyla hazırlanmıştır.
(2) Mezuniyet Projesi çalışmaları, öğrencilerin mesleki bilgi ve becerilerini ortaya koymaları beklenen, programlı ve yaratıcı tasarım sürecine dayalı projelerden oluşur. Bu projeler, öğrencinin dijital tasarım ve animasyon alanındaki yetkinliğini bir bütün olarak değerlendirme amacını taşır.
Dayanak
MADDE 2 – (1) Bu Yönerge, 06.02.2021 tarihli ve 31387 sayılı Resmî Gazete'de yayımlanarak yürürlüğe giren Antalya Belek Üniversitesi Ön Lisans ve Lisans Eğitim-Öğretim ve Sınav Yönetmeliği hükümlerine dayanılarak hazırlanmıştır.
Tanımlar
MADDE 3 – (1) Bu Yönergede geçen;
a) Üniversite: Antalya Belek Üniversitesi’ni,
b) Senato: Antalya Belek Üniversitesi Senatosu’nu,
c) Meslek Yüksekokulu Kurulu: Antalya Belek Üniversitesi Meslek Yüksekokulu Kurulu'nu,
ç) Meslek Yüksekokulu Yönetim Kurulu: Antalya Belek Üniversitesi Meslek Yüksekokulu Yönetim Kurulu'nu,
d) Program: Antalya Belek Üniversitesi Meslek Yüksekokulu Bilgisayar Destekli Tasarım ve Animasyon Programı'nı,
e) Program Kurulu: Antalya Belek Üniversitesi Meslek Yüksekokulu Bilgisayar Destekli Tasarım ve Animasyon Program Kurulu'nu,
f) Mezuniyet Projesi Dersi (MP): Bilgisayar Destekli Tasarım ve Animasyon Programı'nın dördüncü yarıyılında yer alan zorunlu dersi,
g) Mezuniyet Projesi: Öğrencinin, ön lisans eğitimi süresince edindiği bilgi ve becerileri kullanarak gerçekleştirdiği, dijital tasarım ve animasyon uygulamalarını içeren proje çalışmasını,
ğ) Mezuniyet Projesi Değerlendirme Jürisi: Mezuniyet Projesi kapsamında yarıyıl içi ve yarıyıl sonu çalışmalarını denetleyen ve değerlendiren, program içerisinden en az iki öğretim elemanından oluşan kurulu,
ifade eder.
İKİNCİ BÖLÜM
Bilgisayar Destekli Tasarım ve Animasyon Programı Mezuniyet Projesi Dersi Usul ve Esasları
Mezuniyet Projesi Tanımı ve Amacı
MADDE 4 – (1) Bilgisayar Destekli Tasarım ve Animasyon Programı Mezuniyet Projesi, öğrencinin kazandığı mesleki ve teknik yeterlilikleri sergileyerek belirli bir mesleki olgunluğa eriştiğini kanıtladığı bir çalışmadır.
(2) Bu ders, öğrencinin aldığı derslerden edindiği bilgi ve becerileri, dijital tasarım ve animasyon alanındaki yetkinliklerle birleştirerek, danışman eşliğinde bir proje geliştirmesini amaçlar. Öğrenciler, sektörel ihtiyaçları göz önünde bulundurarak ve güncel teknolojileri kullanarak projelerini hazırlarlar.
(3) Mezuniyet Projesi, aşağıdaki alanlardan birinde veya birkaçında yapılabilir:
a) 2B/3B Animasyon
b) Karakter Tasarımı ve Animasyonu
c) Mimari Görselleştirme
ç) Dijital Oyun Tasarımı
d) Görsel Efekt Tasarımı
e) Etkileşimli Medya Tasarımı
Mezuniyet Projesi Dersi İçeriği
MADDE 5 – (1) Mezuniyet Projesi dersi kapsamında öğrencilerin hazırlayacağı çalışma aşağıdaki bölümlerden oluşur:
a) Proje Önerisi:
· Projenin amacı ve kapsamı
· Hedef kitle analizi
· Kullanılacak yazılım ve teknolojiler
· İş-zaman planlaması
b) Araştırma ve Tasarım Raporu:
· Literatür taraması
· Pazar araştırması
· Benzer çalışmaların incelenmesi
· Konsept geliştirme
· Tasarım alternatifleri
c) Uygulama ve Sonuç Raporu:
· Teknik uygulama detayları
· Kullanılan yöntemler
· Final çıktıları
· Projenin değerlendirmesi
Mezuniyet Projesi Görevlendirmeleri
MADDE 6 – Mezuniyet Projesi kapsamında görevlendirmeler şu şekilde yapılır:
a) Proje Danışmanı: Her öğrenciye program öğretim elemanları arasından bir danışman atanır. Danışman, projenin belirlenmesi, planlanması ve yürütülmesi süreçlerinde öğrenciye rehberlik eder.
b) Değerlendirme Jürisi: Program öğretim elemanları arasından en az iki kişiden oluşur. Jüri, ara değerlendirme ve final değerlendirmelerini yapar.
c) Raportör: Program tarafından görevlendirilen bir öğretim elemanı, değerlendirme süreçlerinin kayıt altına alınması ve raporlanmasından sorumludur.
Mezuniyet Projesi Konu Seçimi
MADDE 7 – Proje konuları aşağıdaki süreçle belirlenir:
a) Program tarafından örnek proje konuları ve kapsamları üçüncü yarıyıl sonunda ilan edilir.
b) Öğrenciler, ilan edilen konular arasından seçim yapabilir veya kendi özgün proje önerilerini sunabilirler.
c) Proje önerileri, dördüncü yarıyıl başında program kurulu tarafından değerlendirilir ve onaylanır.
Mezuniyet Projesi Yürütülmesi
MADDE 8 – Mezuniyet Projesi yarıyıl içi çalışmaları aşağıdaki şekilde yürütülür:
a) Proje çalışmaları, dönem başında ilan edilen "Haftalık Çalışma Programı" (BDT.ÇZG.002) çerçevesinde yürütülür.
b) Öğrenciler, danışmanları ile düzenli olarak görüşmeler yapar ve proje gelişimini raporlar.
c) Yarıyıl içinde iki ara denetleme yapılır. Öğrenci, belirlenen tarihlerde projesinin gelişimini jüriye sunar.
(2) Ara denetlemelere katılamayan öğrenciler için:
a) Sağlık raporu olan öğrencilerin rapor süresinin bitimini izleyen üç işgünü içinde;
b) Diğer mazeretleri olan öğrencilerin ise mazeretin meydana geldiği tarihten sonraki üç işgünü içinde
Program Başkanlığına başvurmaları halinde, bir defaya mahsus olmak üzere mazeret değerlendirmesi yapılır.
(3) Mazereti kabul edilen öğrenciler için danışmanlar tarafından ilan edilen tarihte Mazeret Denetlemesi gerçekleştirilir.
Mezuniyet Projesi Teslim Süreci
MADDE 9 – Mezuniyet Projesi teslimi aşağıdaki şekilde yapılır:
a) Final teslimi, Program tarafından ilan edilen final sınav programında belirtilen tarihte yapılır.
b) Teslim edilecek materyaller:
· Proje raporu (basılı ve dijital kopya)
· Tasarım ve animasyon dosyaları
· Sunum dosyası
· Proje posteri
· BDT.FRM.001 kodlu Mezuniyet Projesi Teslim Formu
Mezuniyet Projesi Değerlendirme Usulleri
MADDE 10 – Mezuniyet Projesi değerlendirmesi aşağıdaki kriterlere göre yapılır:
a) Ara Değerlendirmeler (%40):
· 
1. Ara Değerlendirme (%20)
· 
2. Ara Değerlendirme (%20)
b) Final Değerlendirmesi (%60):
· Proje Raporu (%15)
· Tasarım ve Uygulama (%25)
· Final Sunumu (%20)
(2) Değerlendirme kriterleri:
· Özgünlük ve yaratıcılık
· Teknik yeterlilik
· Sunum kalitesi
· Proje yönetimi
· Araştırma derinliği
(3) Mezuniyet Projesi başarı değerlendirmesi için başarı notunun en az "CC (2.00/4.00)" olması gereklidir.
(4) Her öğrenci için başarı notunu içeren ve bir (1) nüsha olarak düzenlenen "Mezuniyet Projesi Değerlendirme Çizelgesi" (BDT.ÇZG.001) jüri tarafından imzalanarak Program Başkanlığına iletilir.
(5) Mezuniyet Projesinden başarısız olan öğrenci, takip eden dönemde yeni bir proje konusu ile dersi tekrar alır.
ÜÇÜNCÜ BÖLÜM
Çeşitli ve Son Hükümler
Telif Hakları ve Etik İlkeler
MADDE 11 – (1) Mezuniyet Projesi kapsamında üretilen tüm materyallerin telif hakları aşağıdaki şekilde düzenlenir:
a) Projelerde kullanılan tüm görsel, işitsel ve yazılı materyallerin telif haklarına uyulması zorunludur.
b) Öğrenciler, projelerinde kullandıkları üçüncü taraf materyaller için gerekli izinleri almak ve kaynak göstermekle yükümlüdür.
c) Proje kapsamında üretilen özgün çalışmaların telif hakları öğrenciye aittir. Ancak Üniversite, eğitim ve tanıtım amaçlı kullanım hakkına sahiptir.

(2) İntihal ve etik ihlali durumunda:
a) Projenin herhangi bir aşamasında intihal veya etik ihlali tespit edilmesi durumunda, öğrenci hakkında disiplin soruşturması başlatılır.
b) Soruşturma sonucunda intihal veya etik ihlali tespit edilirse, öğrenci projeden başarısız sayılır ve disiplin yönetmeliği hükümleri uygulanır.
Proje Arşivleme
MADDE 12 – (1) Mezuniyet projeleri aşağıdaki şekilde arşivlenir:
a) Başarılı bulunan projelerin tüm materyalleri (rapor, dijital dosyalar, poster vb.) Program arşivinde saklanır.
b) Program, başarılı projeleri dijital platformlarda sergileme hakkına sahiptir.
c) Öğrenciler, projelerinin sergilenmesini istememe hakkına sahiptir. Bu durumda gerekçeli dilekçe ile Program Başkanlığına başvurmaları gerekir.
Hüküm Bulunmayan Haller
MADDE 13 – (1) Bu Yönergede hüküm bulunmayan hallerde:
a) Antalya Belek Üniversitesi Ön Lisans ve Lisans Eğitim-Öğretim ve Sınav Yönetmeliği hükümleri,
b) Meslek Yüksekokulu Kurulu ve Program Kurulu kararları,
c) Senato kararları uygulanır.
Yürürlük
MADDE 14 – (1) Bu Yönerge, Antalya Belek Üniversitesi Senatosu tarafından kabul edildiği tarihte yürürlüğe girer.
Yürütme
MADDE 15 – (1) Bu Yönerge hükümlerini, Antalya Belek Üniversitesi Meslek Yüksekokulu Müdürü yürütür.
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