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	DEĞERLENDİRME KRİTERLERİ
	ESKİZ VE KİŞİSEL ARAŞTIRMA
	BAĞLANTI KURMA
	TASARIM VE      DETAYLANDIRMA
	TEKNİĞE UYGUNLUK
	DİSİPLİN VE ZAMANLAMA
	
TOPLAM (….)

	ÖLÇÜTLER
	Çalışma öncesi araştırma ve özgün problem çözümü
	Bütünlük ve kavramsal yaklaşım

	Özgünlük, tarz, stil ve çizgi
	Yazılım kullanımı ve proje üretim hassasiyeti
	Sınıf içi çalışmalara etkin katılım ve zaman yönetimi
	Ölçütlerden alınan toplam puan

	ÖĞRENCİNİ N ADI/SOYADI
	10 puan
	10 puan
	45 puan
	15 puan
	20 puan
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Hazırlayan
Kontrol Eden
Yayın Onayı
Bilgisayar Destekli Tasarım ve Animasyon Programı Başkanlığı
Kalite Koordinatörlüğü
Rektör Yardımcısı
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Hazırlayan  Kontrol   Eden  Yayın   Onayı  

Bilgisayar Destekli Tasarım  v e Animasyon  Programı   Başkan lığı  Kalite  Koordinatör lüğü  Rektör  Yardımcısı  

 

   

DEĞERLENDİRME   KRİTERLERİ  ESKİZ VE KİŞİSEL  ARAŞTIRMA  BAĞLANTI KURMA  TASARIM VE        DETAYLANDIRMA  TEKNİĞE  UYGUNLUK  DİSİPLİN VE  ZAMANLAMA    TOPLAM   (….)  

ÖLÇÜTLER  Çalışma öncesi  araştırma   ve  ö zgün  problem   çözümü  Bütünlük ve  k avramsal yaklaşım    Özgünlük, tarz, stil ve  çizgi  Yazılım kullanımı ve  p roje üretim  hassasiyeti  Sınıf içi çalışmalara  etkin katılım   ve  zaman yönetimi  Ölçütlerden   alınan   toplam   puan  

ÖĞRENCİNİ   N   ADI/SOYADI  10 puan  10 puan  45   puan  1 5   puan  20   puan   
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