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Öğrenci, uygulamalı sınava gelirken aşağıdaki maddelere uymakla yükümlüdür. Ayrıca, uygulamalı sınav değerlendirme formunda yer alan ölçütler açıklamalı olarak aşağıda belirtilmiştir. Ders sorumlusu öğretim elemanı, uygulamalı sınavı bu ölçütler çerçevesinde değerlendireceğinden, öğrencilerin bu hususlarda bilgi sahibi olması önem arz etmektedir.

Aşağıda yer alan maddeleri bilmek ve uygulamak öğrencinin sorumluluğundadır.


1. TEKNİK DONANIM, YAZILIM HAZIRLIĞI VE KULLANIMI

· Öğrenci, sınav saatinden önce gerekli araçları (kişisel bilgisayar, USB bellek vb.) eksiksiz ve çalışır halde yanında bulundurmalıdır.
· Kod Editörü (VS Code, Sublime Text vb.), Web Tarayıcıları (Chrome, Firefox, Safari vb.) ve sınav için gerekli olabilecek diğer yazılımlara (FTP istemcisi, yerel sunucu ortamı vb.) hâkim olmalı ve bunları etkin kullanmalıdır.
· Sınav esnasında sistem çökmeleri, dosya kayıpları veya kodlama hatalarına karşı çalışmasını (dosyaları ve klasörleri) düzenli olarak yedeklemek öğrencinin sorumluluğundadır.
· Bilgisayar laboratuvarında çalışan öğrenciler, ekipmanları (monitör, klavye, fare) dikkatli ve temiz kullanmalı, sınav sonunda kullandığı cihaz ve çevre birimlerini düzenli bırakmalıdır.


2. SÜREÇ YÖNETİMİ VE PROJE ANALİZİ

· Öğrenci, verilen "brief" (proje tanımı) veya "senaryo"yu dikkatlice okuyup analiz etmeli, sınav süresi içinde özgün bir çözüm (web sitesi, arayüz, uygulama vb.) geliştirmelidir.
· Çalışma sadece kodlamadan ibaret olmamalı; Kullanıcı Deneyimi (UX), Kullanıcı Arayüzü (UI), hedef kitle, erişilebilirlik ve işlevsellik gibi temel tasarım ve mühendislik kriterlerini dikkate almalıdır.
· Projenin temel yapısını gösteren wireframe (tel kafes), site haritası veya kavramsal notlar sunulması beklenir (dersin içeriğine göre öğretim elemanı belirtecektir).
· Sınav süresince öğretim elemanının yönelttiği açıklayıcı sorulara (örn: "Neden bu HTML etiketini seçtin?", "Bu CSS yapısı neden gerekli?") tutarlı ve bilinçli cevaplar verilmelidir.

3. KODLAMA KALİTESİ VE GÖRSEL TASARIM UYGULAMASI

· Teslim edilen proje özgün olmalıdır. Hazır şablonların, kod parçacıklarının (snippet) veya yapay zeka araçlarının izinsiz kullanımı akademik etik ihlali sayılır.
· Kodlama Standartları: Yazılan kod (HTML, CSS, JavaScript) temiz, okunabilir, semantik (anlamsal) ve optimize edilmiş olmalıdır. Geçerli (valid) kodlama pratikleri beklenir.
· Görsel Bütünlük: Arayüz tasarımında renk, tipografi, hiyerarşi ve boşluk kullanımı profesyonel düzeyde olmalı; tutarlı bir görsel dil oluşturulmalıdır.

· Duyarlılık (Responsiveness): Tasarım, farklı ekran boyutlarına (mobil, tablet, masaüstü) uyumlu (responsive) olmalıdır.
· Tarayıcı Uyumluluğu: Proje, talep edilen modern web tarayıcılarında sorunsuz çalışmalıdır.

4. ZAMAN YÖNETİMİ VE PROJE TESLİMİ

· Sınav süresi verimli kullanılmalı; çalışma süresi sonunda projenin "çalışır durumda" ve tamamlanmış olması beklenir.
· Öğrenci, öncelikleri doğru belirleyerek analiz, wireframe, kodlama, test ve son kontroller için zaman ayırmalıdır.
· Süre sonunda teslim edilmeyen veya çalışmayan projeler değerlendirme dışı bırakılabilir (öğretim elemanının sınav yönergesine göre esneklik gösterebilir).

5. SUNUM VE PROJE SAVUNMASI 

· Öğrenci, tamamladığı projeyi (arayüzü ve kod yapısını) sözlü olarak açıklayabilmeli; aldığı teknik ve tasarımsal kararları gerekçelendirebilmelidir.
· Proje Teslimi: Çalışma, öğretim elemanının belirttiği formatta (örn: tüm proje dosyalarını içeren sıkıştırılmış .zip dosyası) ve doğru dosya/klasör adlandırma standartlarına (örn: /css, /js, index.html) uygun olarak teslim edilmelidir.
· Proje tesliminde kod içerisinde gerekli yerlerde açıklama satırları (comments) kullanılması beklenir.




· BU TALİMATLARA UYMAYAN ÖĞRENCİLER SINAVDAN MEN EDİLEBİLİR VEYA PUAN İNDİRİMİ UYGULANABİLİR.
· SINAV SIRASINDA CEP TELEFONU KULLANIMI YALNIZCA ÖĞRETİM ELEMANININ İZNİYLE MÜMKÜNDÜR.
· KOPYA VEYA İNTİHAL DURUMLARINDA DİSİPLİN SÜREÇLERİ BAŞLATILIR.
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