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ğrenci, uygulamalı sınava gelirken aşağıdaki maddelere uymakla yükümlüdür.
Ayrıca, uygulamalı sınav değerlendirme formunda yer alan ölçütler açıklamalı olarak aşağıda belirtilmiştir. Ders sorumlusu öğretim elemanı, uygulamalı sınavı bu ölçütler çerçevesinde değerlendireceğinden, öğrencilerin bu hususlarda bilgi sahibi olması önem arz etmektedir.
Aşağıda yer alan maddeleri bilmek ve uygulamak öğrencinin sorumluluğundadır.


1. DERS ARAÇ-GEREÇ HAZIRLIĞI VE TEKNİK DONANIM KULLANIMI

· Öğrenci, sınav saatinden önce gerekli araçları (kişisel bilgisayar, grafik tablet, USB bellek, çizim malzemeleri vb.) eksiksiz ve çalışır halde yanında bulundurmalıdır.
· Yazılım (Adobe Illustrator, Photoshop, InDesign vb.) kullanımında yetkinlik beklenir. Öğrenci, programlara hâkim olmalı ve lisanslı/yasal yazılımlar kullanmalıdır.
· Sınav esnasında sistem çökmeleri, dosya kayıpları vb. durumlara karşı çalışmasını düzenli olarak yedeklemek öğrencinin sorumluluğundadır.
· Bilgisayar laboratuvarında çalışan öğrenciler, ekipmanları dikkatli ve temiz kullanmalı, sınav sonunda kullandığı cihaz ve çevre birimlerini düzenli bırakmalıdır.

2. TASARIM SÜRECİNE HAKİMİYET VE KONSEPT GELİŞTİRME

· Öğrenci, verilen brief’i dikkatlice okuyup analiz etmeli, sınav süresi içinde kendi özgün yorumunu geliştirmelidir.
· Çalışma sadece görsel değil, fikirsel temele de dayanmalı; hedef kitle, mesaj ve işlev gibi temel tasarım kriterleri dikkate alınmalıdır.
· Eskiz çalışması, moodboard veya kavramsal notlar sunulması beklenir (dersin içeriğine göre öğretim elemanı belirtecektir).
· Sınav süresince öğretim elemanının yönelttiği açıklayıcı sorulara tutarlı ve bilinçli cevaplar verilmelidir.


3. YARATICILIK VE TASARIM DİLİ

· Tasarım özgün, yaratıcı ve brief’e uygun olmalıdır. Herhangi bir görsel veya fikrin izinsiz şekilde kullanılması durumunda akademik etik ihlali sayılır.
· Renk, tipografi, görsel hiyerarşi ve boşluk kullanımı profesyonel düzeyde olmalı; öğrenci grafik dilini etkin kullanmalıdır.
· Sunulan çalışmanın tasarım dili, grafik tasarım ilkeleri açısından tutarlı ve bütüncül bir estetik barındırmalıdır.



4. ZAMAN YÖNETİMİ VE UYGULAMA BECERİSİ

· Sınav süresi verimli kullanılmalı; çalışma süresi sonunda projenin tamamlanmış olması beklenir.
· Öğrenci, öncelikleri doğru belirleyerek konsept geliştirme, uygulama ve sunuma zaman ayırmalıdır.
· Süre sonunda teslim edilmeyen çalışmalar değerlendirme dışı bırakılabilir (öğretim elemanının sınav yönergesine göre esneklik gösterebilir).



5. SUNUM VE İFADE BECERİSİ


· Öğrenci, çalışmasını sözlü ve görsel olarak açıklayabilmeli; kararlarını gerekçelendirebilmelidir.
· Sunumda pafta yerleşimi, dosya adlandırma, tipografi ve grid sistemleri gibi profesyonel pratikler gözetilmelidir.
· Dijital sunumlarda çözünürlük, format ve düzenleme standartlarına uyulmalı; gerekirse baskıya uygun versiyon da hazır olmalıdır.



· BU TALİMATLARA UYMAYAN ÖĞRENCİLER SINAVDAN MEN EDİLEBİLİR VEYA PUAN İNDİRİMİ UYGULANABİLİR.
· SINAV SIRASINDA CEP TELEFONU KULLANIMI YALNIZCA ÖĞRETİM ELEMANININ İZNİYLE MÜMKÜNDÜR.
· KOPYA VEYA İNTİHAL DURUMLARINDA DİSİPLİN SÜREÇLERİ BAŞLATILIR.
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